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GRID: UX V RUKACH DETI

Vitajte v katalégu vitaznych prac prvého rocnika sutaze GRID: UX v rukach deti!
Uréena je pre Ziakov 8. a 9. ro€nika zakladnych $kol. Tato sutaz vznikla, aby sme detom
ukazali, Ze digitalne produkty nie su len veci, ktoré pouzivame, ale Ze sa daju tvorit,
vylepSovat a premyslat o tom, ako ich ludia pouZzivaju.

Do prvého roc¢nika sa zapojilo 32 Ziakov zo siedmich zakladnych $koél, ktori tvorili
navrhy mobilnej aplikacie na tému: ,Aplikacia, ktora pomaha ludom navzajom si
porozumiet a spolupracovat”.

Preco vznikla sutaz GRID?

Aby deti mobhli vidiet technoldgie z druhej strany — ako tvorcovia a dizajnéri, nie len
ako pouzivatelia.

Aby rozvijala zvedavost, kreativitu a chut hladat rieSenia, ktoré davaji zmysel.

Aby ukazala, Ze dizajn nie je len o peknych farbach, ale o tom, aby veci fungovali.

Ciel sutaze

« prebudit u deti zaujem o UX dizajn a digitalne produkty

e rozvijat kreativitu, fantaziu a schopnost riesit problémy

e naucit deti pozerat sa na produkty oéami pouZivatela

e podporit spolupracu medzi Skolami, uc¢itelmi a odbornou UX komunitou



CO JE UX?

UX znamena User Experience - pouzivatelska skisenost.
Je to vSetko, 6o ovplyviuje, ako [udia pouZzivaju produkt — ¢i je jednoduchy,

zabavny a uzitocny.
i k Podporuje

* kreativitu

arieSenie

Rozvija kritické problemov

myslenie *

* Uci empatiu,
porozumiet tomu,
Pripravuje na ¢o ludia potrebuju
digitalny svet,

kde bude dblezité vediet
navrhovat priatelské
produkty



AKO VYZERA DOBRE A ZLE UX?
&

Dobré UX:

« Jasné tlacidla a prehladné rozloZenie

« Lahko citatelné texty a obrazky

e Produkt vas vedie krok za krokom

Zlé UX:

« Vela informacii naraz, tazko sa orientuje

o Malé alebo neviditelné tlacidla

 Pouzivatel nevie, ¢o robit dalej



*

Ako vymyslat napady?
Jednoduchy postup pre malych dizajnérov

Pouzite Design Thinking
4 kroky, ako mysliet ako pouzivatel:

1. Pozoruj a pytaj sa — Sleduj, ako [udia pouzivaju produkt alebo hru. Co je jednoduché?
Co métie?

2. Definuj problém - Jasne povedz, ¢o treba zlepsit. Napr.: ,Pouzivatelia nevedia
najst tlacidlo."

3. Generuj napady — Kresli, pi3, vymyslaj vdetky mozné riedenia. Ziadny napad nie je zly!
4. Skasaj a vylepsuj — Vytvor prototyp, otestuj ho a zisti, ¢o funguje a ¢o treba zmenit.
Tip:

Nemusi$ hned vymysliet dokonall appku. Zaéni malymi kresbami alebo papierovymi
modelmi a postupne svoje napady zlepsu;.






Mgr. art. Jana
Minarcikova
Nalepkova
graficka dizajnérka
SUP Kosice

Mgr. Lubica
Revakova
UX / KoSice
SUP Kosice

Mgr. art. Zuzana
KutaSova
Brut.to

SUP Kosice

POROTA

| Ing. Peter LeSko

UX / KoSice
UX dizajnér
Tatra banka

Ing. Lubos Kostik
UX / KoSice
UX dizajnér
Tatra banka
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Learning HUB

ALAN PUKANSKY

ZS Ludovita Fullu, KoSice
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Tato aplikacia sluzi pre Ziakov, aby sa zlepsili

v uceni a mali lepSie znamky. Po prihlaseni si
vyberiete predmet, tému a lektora, ktory je prave
online. Doucovanie prebieha cez spravy alebo
hovor, da sa zapnut kamera aj zdielanie obrazovky.
V aplikacii si mdézete zmenit aj jej vzhlad.

& @

‘ Se arch ‘\]

Friends i8]

@ QB®

L_.'E Ssons:

Chemisfry
X

(Mutt; select

1



12

V aplikacii Planet Promise sa mézeme spojit
s [ludmi z nasho okolia a spolu pracovat na
miestnych projektoch, napriklad upratovani
parku alebo lesa. M6Zzeme spolu komunikovat
cez videohovor a plInit tlohy z checklistu.

Za splnené aktivity ziskavame body a ceny.
Je tam aj sutaz, kto urobi viac uloh.

[ef 5 save the .worisf

£ m et

IV . . .,

Planet Promise

SARA BORSCOVA

ZS Ludovita Fullu, KoSice




Aplikacia Cergov slizi na objavovanie pohoria

~
Cergov
Cergov. Najdete v nej mapu s obcami, vrchmi,

A\ 4
chatou a znamymi turistickymi trasami.
PouZivatel si mdze vybrat trasu a sledovat
svoje vylety v profile. Cielom aplikacie je

ZS Wolke rova, Bard ejOV motivovat [udi, aby viac chodili do prirody.
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Tato aplikacia spaja ludi cez krestanské
vyzvy, modlitby a svedectva. Sluzi aj

na pisanie si s kamaratmi, pocuvanie
krestanskej hudby a Citanie alebo
pocuvanie Biblie. Obsahuje aj Al Bibliu,
ktora pomaha najst vers podla situacie.
Su tam aj kratke povzbudivé videa

a zdielanie pribehov.
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Christian Life

NOEMI MULIKOVA

SZUS DAMA, PreSov
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Nasetri.si

ELA KOCERHOVA

ZS s MS Pod Papierfiou, Bardejov
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Aplikacia sluzi na Setrenie penazi pre

jednotlivca. Ukazuje, kolko penazi ste usetrili
oproti minulému mesiacu. Pouzivatelia mézu
sutazit v skupinach cez vyzvy, ktoré vytvara

robot. Za splnené ulohy ziskavaju body
a umiestnenie v rebricku.
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Go Out

Tato aplikacia je urc¢end pre hracov, ktori
travia vela ¢asu pri poCitaci. Sleduje

A\ 4 y 4
pocet krokov, spalené kalérie, ¢as hrania
a cvicenia. Obsahuje diar, rebricek a mapu

trasy, ktoru pouzivatel presSiel. Cielom je

motivovat hragov k pohybu. ZS S Mé Pod Papierﬁou, Bardejov
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Cohele

JULIANA PAZDICOVA

SZUS DAMA, PreSov
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Aplikacia je uréena pre Ziakov
zakladnych a strednych $kol.
Umozniuje komunikaciu so spoluziakmi
a ucite/mi, sukromne aj v skupinach.
Je tam Al pomocnik, ktory vie vysvetlit
ucivo alebo pomact s problémami.
Aplikacia obsahuje aj kalendar

a poznamky.

| Nastavenio &
Profit @

Pazedic
D fﬂ;i A

| Linke Pomoes &

D, -l
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Slowakia forward

Slowakia Forward je aplikacia pre turistov,
migrantov a [udi, ktori sa ucia po slovensky.

Pomaha im lepSie porozumiet jazyku
a orientovat sa na Slovensku. Dizajn je
inSpirovany jazykovymi aplikaciami. Cielom

je uéit slovenéinu jednoduchym spdsobom. Zg WO”(GFOV&, Bardejov

18



TOP 10

Time to improve

TOBIAS BARILIK

ZS s MS Pod Papieriiou, Bardejov

MPROVE:
RUMNIVG

Mﬁ@ I p}’r'?:fnm
Lidiave  Crillny

It is an app that helps improve

stability or physical improvemant

V tejto aplikacii si pouzivatel vyberie,

na ¢om chce pracovat, napriklad pohyb
alebo stravu. Aplikacia pontka denné
aktivity a dennik stravovania. Ukazuje aj
spanok a pohyb a je prepojena s hodinkami.
Pomaha sledovat zdravy zZivotny Styl.
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¢ &nm
Aplikacia pomaha [udom, ktori maju D 0 b ry c I n
vela oblecenia, spojit sa s tymi, ktori =
ho potrebuju. Umoznuje darovanie
a hladanie veci. Obsahuje filtre E M M A P 0 PJ A KUVA
a prehladné zobrazenie poloziek.
Pomaha Setrit peniaze a podporuje

sdielanie. ZS s MS Pod Papieriiou, Bardejov
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UX/KOSICE

Tento katalég vydalo UX / KOSICE

Viac informacii o sutazi GRID, ako aj informacie
o nasich dalSich aktivitach, najdete na nasej
stranke www.uxkosice.sk

Graficka uprava:
Mgr. art. Jana Minarc¢ikova Nalepkova
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STUDUJ UX A UI
NA STREDNEJ
Spoj vytvarné zrucnosti
s novymi technolégiami
Spolupracuj s UX
dizajnérmi z praxe
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